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PROJECT DIDACTIQUE

LE PLAISIR DE LA LECTURE ET DE L’ÉCRITURE.

FINALITÉS GÉNÉRALES :

· Répondre à un besoin anthropologique

· Éduquer à un rôle d’usage actifs du texte

· Motiver à la lecture en cherchant ce qu’il y a  dedans et autours du texte, en découvrant des liaisons, des connexions, des traces

· Favoriser la créativité et l’imagination à travers l’utilisation des langages verbaux et non verbaux

· Améliorer l’auto estime et motiver à l’apprentissage, à travers le développement des habilités de communication, en particulier dans les élèves aux besoins spéciaux.

RENCONTRE AVEC LE CONTE DES FÉES

Hyper conte des fées :  Le joueur de flûte entre la légende et la réalité.

OBJECTIFS  DU PARCOURS :

· Éduquer à un rôle d’usagers actifs des contenus de l’informatique

· Reconnaître les possibilités infinies, mais les limites aussi  de l’utilisation de l’ordinateur.

· Découvrir, favoriser et valoriser les potentialités dans le domaines opéra tifs différentes

· Acquérir la capacité de lecteur conscient

· Savoir découvrir les éléments textuel qui caractérisent : structure-type, schéma des personnages, incipit (début) indicateurs temporels et spatiaux

· Savoir découvrir l’indication communicative.

PHASES ET MODALITÉS DE TRAVAIL

· Recherche  et mise  en fiche des nombreuses versions du conte des fées, recherche des illustrations les plus significatives.

· Production des images inspirées au conte des fées

· Récolte des images et des sons trouvables sur logiciel et sur réseau

· Projet  de l’hyper conte en délimitant les contenus

· Découverte et organisation des LINKS

· Développement du travail en ambiance windows, dont on fait partir ou on améliore la connaissance.

· Utilisation du software  (logiciel WORD et de POWER –POINT)

CONTENUS DE LA PRODUCTION SUR MATERIEL EN PAPIER ET SUR FLOPPY-DISK (disque  souple)

· Structure- type du conte des fées

· Les versions de R :BROWNING et M :CVETAEVA

· Fiches d’information : la réalité  de la figure du RATTENFANGER, les lemming.

· Un conte de fées musical jumeau : La flûte magique

· Un conte renouvelé : Le joueur de flûte et les voitures

· Les rats dans d’autres histoires : Les souris de G :Rodari…

· Illustrations

EVALUATION CONCLUSIVE.

Cette expérience didactique se présente comme novatrice car, en introduisant la multimédia lité dans la didactique du curriculum , on donne de l’importance à l’informatique pour développer  les habilités cognitives et opératives des élèves, en particuliers  pour faire naître ou enrichir le «  PLAISIR DE LIRE » , à travers l’intégration de langages différents.

Le contrat formatif établi entre les élèves et l’enseignant prend une signification particulière, du moment qu’ils acquissent ensemble et un peu à la fois les compétences nécessaires pour l’utilisation de l’ordinateur.

Le travail prévu avec l’utilisation de POWER-POINT n’a pas été conclu à cause de questions organisatrices.


